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ТЕРМИНАЛОГИЯ И ОСНОВНЫЕ ПОНЯТИЯ 
 

В правилах сервера вы можете столкнуться со словами, которые 

вы можете не понимать или не знать. 

 

Бан – блокировка аккаунта на сервере, без возможности 

присоединиться на сервер. 

Тюрьма – блокировка аккаунта на сервере, с возможностью 

присоединиться на сервер, но с ограничениями по перемещению. 

Ник – прозвище игрока, указанное вами перед запуском игры. 

Мут – блокировка возможности писать или говорить что-либо в 

чат. 

Приват – защищенная особым способом территория. 

Чанк – кусок земли площадью 16x16 блоков по X и Z 

координатам, можно увидеть его на Java Edition нажав F3+G. 

Дюп – умножение ресурсов неестественным способом. 

Таб – окно со списком игроков и информацией о сервере, 

открывается нажатием кнопки Tab на клавиатуре. 

Префикс – надпись перед ником игрока в чате/табе. 

Донат – привилегия дающее дополнительные механики/ресурсы 

её владельцу. 

Разбан – снятие блокировки (см. бан) 

Размут – снятие блокировки (см. мут) 

Стрим – прямая трансляция в интернете вашей игры на сервере. 

$ – игровая валюта. 
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УСЛОВИЯ ВЗАИМОДЕЙСТВИЯ С MOONMC 
 

[0.1] Вы автоматически соглашаетесь с правилами сервера при 

регистрации на нём! 

[0.2] Отказ от соглашения с правилами (перманентная 

блокировка по IP и удаление пользователя из базы данных) 

[0.3] Игрок несёт ответственность за свой аккаунт. В случае, если 

игрока взломали и нарушили правила, то при восстановлении 

аккаунта блокировки и предупреждения не снимаются 

[0.4] Получение 3 и более предупреждений является основанием 

для блокировки аккаунта до 7 дней. 

[0.5] Специальный рецидив может привести к увеличению 

наказания в три раза от указанного в правилах. 

[0.6] При первом нарушении правила администратор имеет право 

выдать предупреждение, вместо выдачи наказания. 

[0.7] Не знание правил не освобождает от ответственности 

[0.8] Владелец сервера сохраняет за собой право редактировать 

правила в любое время 
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ОБЩИЕ ПРАВИЛА 
 

[1.1] Гриферство 

• Воровство, кража, поджог, разлив лавы/воды (на постройки 

игроков или с целью вреда) и обман при торговле считаются 

гриферством 

• Выталкивание игрока на PVP зону считается гриферством 

• Включение PVP в привате/городе/чанке без предупреждения за 

10 секунд до включения считается гриферством  

• Убийство на территории без региона, если оно не перечит 

условиям выше, не считается гриферством 

• Разрушение домов без региона, если оно не перечит условиям 

выше, не считается гриферством 

Наказание: блокировка аккаунта до 7 дней 

 

[1.2] Нахождение в городе без разрешения владельца  

Наказание: штраф 2500$ 

 

[1.3] Строительство фаллических и запрещённых на территории 

РФ символик, создание лаг-машин  

Наказание: штраф до 10000$ 

 

[1.4] Продажа/передача аккаунта  

Наказание: перманентная блокировка аккаунта 

 

[1.5] Любые действия с реальными деньгами (не действует на 

владельца проекта)  

Наказание: блокировка аккаунта до 14 дней 
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[1.6] Читерство/использование стороннего ПО для обхода 

блокировок/использование багов (Использование читов в целях 

проверки античита запрещено)  

Наказание: блокировка аккаунта до 7 дней 

 

[1.7] Мэр города освобождён от наказания за правила 1.1, 1.2, 

если нарушение происходит в его собственном городе и/или к 

горожанам его собственного города 

 

[1.8] Использовать ловушки (ловушкой считается: место из 

которого нельзя выбраться с помощью прыжков или 

пригнувшись; место, где игроку наносится урон без возможности 

уйти: яма с лавой, яма с ягодами, смертельная яма и так далее) 

Наказание: штраф до 20000$ 

 

[1.9] Расстояние между городками игроков должно состоять 

минимум 10 чанков от границы до границы. Строительство 

вплотную разрешено только при согласии владельца территории 

к которой вы хотите пристроиться.  

Наказание: штраф до 10000$+удаление приватов 

 

[1.10] Использование в названии предмета более 25 символов без 

учёта цветов (стандартные названия не учитываются)  

Наказание: изъятие предмета навсегда, штраф до 50000$ 

 

[1.11] Строительство столбов (выше 15 блоков, стоит более 10 

минут) (столб из подмостков не считается столбом) (если столб 

построен в миру ад или миру край, то его наличие может быть 

проигнорировано) (если столб является частью архитектурного 

строения, то за его наличие может быть проигнорировано) 

Наказание: штраф до 1000$ 
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[1.12] Соучастие в нарушении правил (находиться в одной 

команде с нарушителем правил. На момент нарушения 

находиться рядом и не принимать никакие меры против 

нарушителя правил)  

Наказание: штраф в половину от штрафа нарушителя, блокировка 

аккаунта в половину срока нарушения 

 

[1.13] Дюп  

Наказание: блокировка аккаунта до 3 дней 

 

[1.14] Окружение другого города преградами/окопами и/или 

чанками аванпоста и/или города  

Наказание: штраф до 10000$+удаление приватов 

 

[1.15] Создание города с названием уже существующего города 

на сервере  

Наказание: переименование, при повторах: снос+блокировка 

аккаунта до 30 дней 

 

[1.16] Один человек – один аккаунт (иметь более одного 

аккаунта). Создание аккаунта для второго человека в доме 

(внутри домашней сети интернет) должно заранее быть 

согласовано с администрацией.  

Наказание: блокировка аккаунта до 360 дней+удаление аккаунта 

 

[1.17] Выслеживание игрока для намеренной атаки (PVP) или 

убийства (считается когда игрока намеренно выследили по 

динамической карте сервера; считается когда игрока выследили 

по стриму/трансляции экрана)  

Наказание: блокировка аккаунта до 12 часов 
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[1.18] Создание репортов с целью нагрузить систему репортов 

(повторяющиеся жалобы более 1 раз в сутки; жалобы не 

относящиеся к нарушениям правил; использование жалоб для 

проверки системы жалоб; использовать жалобы для переписки с 

администрацией)  

Наказание: штраф от 1000$ до 50000$ 

 

[1.19] Использование ника содержащего слова оскорбительного 

характера/использование ника схожего с ником администрации 

начиная с Старшего Модератора  

Наказание: перманентный бан 

 

[1.20] Использование названия чего-либо (предмета и пр.) 

содержащего слова оскорбительного характера  

Наказание: штраф до 10000$+изъятие предмета/удаление города 
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ПРАВИЛА ЧАТА 
 

[2.1] Реклама проектов, серверов или ресурсов  

Наказание: блокировка чата до 24 часов 

 

[2.2] Чрезмерное употребление мата (более трёх раз за 30 

минут)/оскорбление личности и чувства собственного 

достоинства  

Наказание: блокировка чата до 30 минут 

 

[2.3] Спам сообщениями; командами/флуд (повтор сообщения 

более двух раз за 10 минут считается спамом) (спам знаками, 

символами и буквами считается спамом, если их количество 

более 3 в одном сообщении. Например: Аааа!!!!) (спам в личные 

сообщения считается спамом)  

Наказание: блокировка чата до 15 минут 

 

[2.4] Обман/введение в заблуждение (ложная информация/вброс) 

(допускается избежание наказания, если будет доказано, что 

сообщение было в шуточной форме)  

Наказание: блокировка чата до 2 часов 
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[2.5] Запугивание/угрозы (Угрозами считаются: угроза реальной 

жизни, шантаж, угроза безопасности сервера) 

Наказание: блокировка чата до 45 минут 

 

[2.6] Выпрашивание доната  

Наказание: штраф до 1000$ 

 

[2.7] Писать сообщения КАПС ЛОКОМ  

Наказание: блокировка чата до 30 минут 

 

[2.8] Агрессивно-провокационное поведение. (Если игрок на 

сервере меньше 14 дней и наиграл меньше 48 часов и игрок 

провоцирует других игроков на агрессивное поведение)  

Наказание: блокировка аккаунта до 360 дней  
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АДМИНИСТРАЦИЯ 
 

Администрацией сервера являются следующие группы: 

Младший Хелпер, Хелпер, Старший Хелпер, Младший 

Модератор, Модератор, Старший Модератор, Младший 

Администратор, Администратор, Старший Администратор, 

Заместитель Главного Администратора, Главный Администратор 

В данной категории возможен пропуск предупреждения и 

выговора, что означает возможность моментального увольнения 

при нарушении 

Правила этой категории действительны только для 

администрации сервера 

 

[3.1] Выдача предупреждений не по правилам  

Наказание: выговор (понижение в должности), строгий выговор 

(лишение возможности карьерного роста), снятие с поста 

 

[3.2] - 

 

[3.3] Отсутствие на сервере более чем 3 дня  

Наказание: выговор (понижение в должности), снятие с поста 

 

[3.3.1] Хелперы должны отыграть: 40 часов в месяц 

Мл. Модер и Модер: 60 часов в месяц 

Ст. Модер и Мл. Админ: 80 часов в месяц 

Остальные - заходить раз в три дня 

 

В случае несоблюдения: 

Хелпер снимается ПОСЛЕ 1го нарушения 

Мл. Модер и Модер ПОСЛЕ 2го нарушения 

Ст. Модер и Мл. Админ ПОСЛЕ 4го нарушения 

Остальные по решению тех. и гл. админов. 
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[3.4] Применение правил для администрации на лиц не 

являющимися администрацией  

Наказание: выговор (понижение в должности), снятие с поста 

 

[3.5] Запрещена коррупция, умышленное вынесение приговора 

ради собственной выгоды (материальной, денежной или 

нравственной)  

Наказание: выговор (понижение в должности), снятие с поста 

 

[3.6] Скрытие нарушения или бездействие при поступлении 

жалобы  

Наказание: выговор (понижение в должности), снятие с поста 

 

[3.7] Нарушение правил администратором  

Наказание: увеличение максимального срока наказания в два 

раза, выговор (понижение в должности), снятие с поста 

 

[3.8] Превышение должностных полномочий. Команды, права и 

инструменты воздействия на игроков должны применяться 

исключительно в служебных целях. То есть: применение 

просмотра инвентаря/баланса без служебной необходимости 

будет считаться нарушением; применение телепортации без 

служебной необходимости будет считаться нарушением. 

Проверка нарушения данного правила со стороны 

администратора производиться Администрационным судом без 

участия в качестве судьи обвиняемого и только по жалобе 

игроков/администратора)  

Наказание: выговор (понижение в должности), снятие с поста 
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[3.9] Срок наказания за нарушения может быть снижен до 80% от 

назначенного срока по договорённости администратора-

инициатора и администратора, который применил меры 

наказания. Администрационный суд, если он не является 

заинтересованным лицом может снизить срок до 80% от 

назначенного срока 

 

[3.10] Изменение причины наказания, выданной другим 

администратором  

Наказание: выговор (понижение в должности), снятие с поста 

 

[3.11] Игрок не может быть осужден (забанен/заткнут) повторно 

за одно и тоже нарушение (речь идёт именно о нарушении, а не 

правиле)  

Наказание: выговор (понижение в должности), снятие с поста 

 

[3.12] - 

 

[3.13] Администратор, начиная со старшего модератора не может 

участвовать в PVP и должен состоять только в городе или в 

нейтральной нации  

Наказание: выговор (понижение в должности), снятие с поста 

 

[3.14] Действия, направленные на ухудшение репутации состава 

администрации или проекта  

Наказание: выговор (понижение в должности), снятие с поста 

 

[3.15] Ухудшение навыка администрирования. Незнание правил, 

неоднократная несдача тестирования. 

Наказание: снятие с поста до восстановления навыка, увольнение 

с понижением до звания подходящего имеющимся навыкам, 

увольнение без сохранения звания 
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[3.16] Бан/мут/кик без причины/без доказательств/не по правилам 

Наказание: выговор (понижение в должности), строгий выговор 

(лишение возможности карьерного роста), снятие с поста и 

блокировка аккаунта до 14 дней 

 

[3.17] Разбан/размут игрока, который получил бан/мут по 

правилам 

Наказание: выговор (понижение в должности), строгий выговор 

(лишение возможности карьерного роста), снятие с поста и 

блокировка аккаунта до 14 дней 
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ДОНАТ И ПРИВИЛЕГИИ 
 

Донатер - это владелец какой-либо привилегии, которую 

возможно или было возможно купить в магазине сервера. 

Метод получения привилегии донатером не важен. 

 

[4.1] В случае нарушения правил за которые выдаётся бан 

донатер может потерять свою привилегию. Не учитываются баны 

за штрафы.  

Наказание: снятие привилегии 

 

[4.2] Превышение прав; В случае нарушения правил при помощи 

прав из привилегии донатер может потерять свою привилегию. 

Наказание: снятие привилегии 

 

[4.3] Администрация может изменять права привилегии по 

своему усмотрению 
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ВОЙНЫ 
 

[5.1] Война должна быть объявлена публично в Discord канале 

сервера, с пингом владельца нации (если это возможно) 

Наказание: аннулирование войны и её итогов 

 

[5.2] Дата и время проведения войны должны быть не раньше 3 

дней с момента объявления войны в Discord канале  

Наказание: аннулирование войны и её итогов 

 

[5.3] Администрация вправе отказать в проведении войны в 

указанное время, если в указанное время не сможет 

присутствовать хотя бы один администратор, не участвующий в 

войне. 

 

[5.4] Удаление нации/принятие нейтралитета после объявления 

войны  

Наказание: штраф до 50000 игровой валюты или удаление 

столицы 

 

[5.5] Выход из нации после объявления войны  

Наказание: штраф до 25000 игровой валюты или удаление города 

 

[5.6] На чанке за который идёт сражение и в радиусе 2 чанка от 

него не действуют следующие правила:  

1.1 Гриферство; 1.2 Нахождение в городе; 1.8 Ловушки; 1.11 

Столбы; 1.14 Окружение;  

 

[5.7] Покупка чанков после объявления войны запрещена  

Наказание: штраф до 50000; блокировка аккаунта мэра до 7 дней 
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[5.8] Во время войны могут быть удалены типы плотов Shop, 

Embassy и др. Также во время войны в городе обязан быть 

включен PVP режим, а также взрывы на территории города. 

Препятствие этому ведёт к наказанию  

Наказание: штраф до 10000; проигрыш в войне 

 

[5.9] Проигрыш в войне может быть достигнут при полном 

захвате столицы нации или по соглашению сторон 

 

[5.10] Война может быть объявлена только городам в нации, 

которая не имеет нейтрального статуса, сторона, начинающая 

войну, должна быть в нации и не иметь нейтральный статус 
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ЗАКЛЮЧЕНИЕ 
 

Используйте метод предупреждения игрока о нарушении правил 

Всегда пользуйтесь скриншотами (доказательствами) нарушения 

в случае их отсутствия нарушителя могут освободить, а вас 

заблокировать 

Если вам нужна помощь или у вас есть вопросы/предложения, 

тогда пишите их сюда: 

Mail: admin@moonmc.su (время ответа до 3 календарных дней) 

Discord: moda84 (moda84#6997) (время ответа в течении 24 часов) 

 

mailto:admin@moonmc.su

